



Anleitung zur Aktivierung von digitalen Schulbüchern: 

1. Zunächst braucht ihr für jedes digitale Schulbuch auch einen Account/ein Konto bei dem 
jeweiligen Verlag. Geht dazu auf die Seiten der Verlage (Klett, Westermann, Cornelsen (hier 
müsst ihr auf scook.de), usw.) und registriert euch mit einer eigenen Emailadresse (die 
Schulemailadresse funktioniert nicht!).


2. Schaut euch nun die Anleitung für den jeweiligen Verlag an (siehe nächste Seite) und gebt dort 
den Code zur Aktivierung der Ebooks ein, den ihr von Herrn Dux oder Herrn Junghärtchen 
bekommen habt.


3. Ladet euch abschließend auf euer Endgerät (z.B. Tablet) die jeweilige App für euer Ebook 
(siehe unten) runter und meldet euch mit euren Anmeldedaten (siehe Punkt 1) an. Nun sollten 
eure aktivierten Ebooks in der App auftauchen. Die meisten Apps haben die Möglichkeit (z.B. 
Klett Lernen), die Bücher für den Offline-Gebrauch auf euer Gerät herunterzuladen, sodass ihr 
die Bücher auch ohne Internetzugang nutzen könnt.


Viel Spaß bei der Nutzung der digitalen Schulbücher!


Herr Dux und Herr Junghärtchen vom Team HVG Digital


Die Apps für eure digitalen Schulbücher:

Für alle Bücher des Verlages Klett braucht 
ihr die App Klett Lernen.

Für alle Bücher des Verlages Westermann 
(inkl. Schönigh, Schroedel, Diesterweg) 
braucht ihr die App BiBox..

Für alle Bücher des Verlages Cornelsen 
braucht ihr die App scook.

http://scook.de







